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Die wichtigsten Merkmale von AR-Experimenten bzw. Antworten auf Ubliche Fragen haben wir flr Sie
zusammengefasst:

Was sind AR-Experimente? Wie machst du das? Wozu soll das gut sein? Was wird visualisiert?

= Reale Situationen oder = |ch konstruiere mit = Reale Situationen = |n der Mechanik kbnnen
Experimente werden GeoGebra ein Modell werden mit Massenpunkte,
durch Mobilgeréte im Browser. Visualisierungen Geschwindigkeitspfeile
betrachtet. = Das Modell wird per physikalischer Konzepte und Kréfte visualisiert

= Sie werden mit QR-Code geteilt. verknupft. werden.

: : : y = In den Themen
virtuellen Obj.ekten = Die App GeoGebra 3D = Die Durchfuhrung soll Elektrizitit und
Gberlagert, die zum Rechner verfiigt iiber zur Reflexion Gber Magnetismus sind es
Verstandnis beitragen. eine AR-Funktion. Modelle verhelfen und Potentiale und Eelder.

das Modellverstandnis

= Esfindet ein Vergleich Ich passe das Modell = In der Optik Lichtwege
von Modell und Realitéat dynamisch an reale fordern. und Wellen.

statt. Gegebenheiten an. "
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1. Workshop
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Ziel:
Demonstration

GeoGebra Einheit:
Ideen- bzw. Softwarepaket Demonstration

eines |j
dynamischen O
Modells aus dem J
eigenen Profil mit
AR

Themensammlung GeoGebra dynamischer
Modelle
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GeoGebra Profil erstellen
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Objekte und Inhalte von AR-Experimenten e
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In AR-Experimenten werden dynamische Modelle als virtuelle Objekte eingesetzt, die dabei helfen, das
Auftreten realer Inhalte zu verstehen.

Objekte Inhalte = Bestimmen Sie fir ein selbstgewahltes Phanomen

real Gegenstande zur mit den Sinnen oder Experiment die realen Objekte und Inhalte.
Erzeugung eines wahrnehmbare = Welche virtuellen Objekte und Inhalte sind fir das
Phanomens Phanomene s :

_ _ o _ Verstandnis notwendig?

el VlsugI|S|_erungen mit quellen = Im besten Fall passt das Experiment in das
physikalischer erschlie3bare _
Konzepte Zusammenhange Thema, das Sie vor oder nach den

Weihnachtsferien behandeln!

Ideensammlung AR-Experimente )’

Tritt der Einheit mit www.geogebra.org/classroom/szvgbch2 rD bei ‘ ‘\

oder gib den Code hier ein www.geogebra.org/classroom

1

__..__‘ SZVG BCH2 L
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Softwarepaket GeoGebra
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GeoGebra ist eine sich standig in Entwicklung befindliche Software: Das garantiert einerseits neue Grafik und
Funktionen, andererseits existieren unterschiedliche Versionen von GeoGebra als Programme und Apps.

07.10.2021

GeoGebra Classic 5
war das letzte offline
Programm zum
Installieren.

GeoGebra Classic 6

wird als Browser App
mit anderem Design

fortgefuhrt.

Entwicklung von
aufwendigen Modellen
in 2D, 3D mit Tabellen-
kalkulation und CAS

GeoGebra
Grafikrechner ist eine
App flr Berechnungen
und Prifungen im
aktuellen Design.

Entwicklung von
einfachen
geometrischen
Konstruktionen und
Darstellung von
Graphen in 2D

Albert Teichrew und Mareike Freese | Dynamische Modelle mit GeoGebra

GeoGebra 3D (Grafik-)
Rechner ist eine App
far die Darstellung von
3D-Objekten im
aktuellen Design.
Entwicklung von
geometrischen
Konstruktionen und
Flachen in 3D mit AR-
Funktion auf
Mobilgeraten

GeoGebra Rechner
Suite ist der Nachfolger
von GeoGebra Classic
im aktuellen Design.

Der Funktionsumfang
ist allerdings (noch)
eingeschrankt:

Keine echte
Verzahnung von 2D und
3D, sondern ein
Nebeneinander der
entsprechenden Apps



GGB-Datel
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GeoGebra ist eine sich standig in Entwicklung befindliche Software: Das garantiert einerseits neue Grafik und
Funktionen, andererseits existieren unterschiedliche Versionen von GeoGebra als Programme und Apps.

9
Datei Bearbeiten Ansicht Einstellungen Werkzeuge Fenster Hilfe Anmelden
% .A-.'- / X\ I'\ ) Cl} é ...-.'- i:& @ é‘-:- . --.'- ABC EGD gee;veeg;er wihle ein ObJEKt
) » Algebra A | » 3D Grafik X |- E|gens=ch:af-ter]-ZahIa X
= GeoGebraClassic5 s il
s ® h=15 Algeb Erweitert Skript

war das IetZte Oﬁ:“ne """ ® r=20 Grund%?nsf?ellungen S(r:v:ieelbeeregler Farbe”pF!zgition

Programm zum Name: o

Installieren. Wert 5

. _ Beschriftung:
= GeoGebra Classic 6 — A
; = — Use text as caption

wird als Browser App i

mit anderem Design [\ otiet anzeigen

fortgerhrt Beschriﬂung anzeigen: Name & Wert N
u EntWICk|Ung von |:|Animat|on ein

aufwendigen Modellen

. . I:'Hirfsobjekt

in 2D, 3D mit Tabellen-

kalkulation und CAS

< >
Eingabe:
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www.geogebra.org/classic
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GeoGebra ist eine sich standig in Entwicklung befindliche Software: Das garantiert einerseits neue Grafik und
Funktionen, andererseits existieren unterschiedliche Versionen von GeoGebra als Programme und Apps.

"7 Intensitit einer Punktlichtquelle X +

C (¢ @& geogebra.org

Bt > PBed @4 N

Zahl A/
= GeoGebra Classic 5 .
war das letzte offline ® o 0 ®
Programm zum i
] =15
Installieren. ® 5 0 0
= GeoGebra Classic 6 o % :
wird als Browser App 10 —@ 50
mit anderem Design +

fortgefuhrt.

=  Entwicklung von
aufwendigen Modellen

in 2D, 3D mit Tabellen-
kalkulation und CAS
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Q =

4 Grundeinstellungen = Schieberegler Farbe X

Position  Erweitert  Algebra  Skripting 0

Name PR

a o e

Definition A
5

Beschriftung

[J  Use text as caption

Objekt anzeigen
Beschriftung anzeigen:
Name & Wert v

[J  Hilfsobjekt

[J  Animation ein
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GeoGebra ist eine sich standig in Entwicklung befindliche Software: Das garantiert einerseits neue Grafik und
Funktionen, andererseits existieren unterschiedliche Versionen von GeoGebra als Programme und Apps.

b Intensitat einer Punktlichtquelle - X +

< c 0O @ geogebra.org/3d/mbkptkpS
= GeopGebra 3D Rechner <& ANMELDEN
GeoGeb 3D (Grafik Zahl Grundeinstellungen ~ Schieberegler ~ Farbe  Position X
- eoGebra rarik-
( ) @ " Erweitert  Algebra  Skripting *

Rechner ist eine App @

) - 1 e 10 min o T
fur die Darstellung von & . . o o
. . Werkzeuge - . 0
3D'Objekten Im O 5 slfe— 5() @ - "‘:’: Slhriltweite A
aktuellen Design. % : ;§ R N
i EntW|Ck|ung von O 10 —@ 50 @ j:-::"” ;-“j:.-».::"’; h‘“;: J Fixiert [ Zufallig Horizontal ~
. + Eingabe.. ':»:1"21 *‘ “r.. I ;,*. Geschwindigkeit

geometrischen ‘ el e Trnerll

. S " Wiederholen
Konstruktionen und . Wechselnd v
FIaChen |n 3D mlt AR' <&\’> Schieberegler in Algebra-Ansicht anzeigen
Funktion auf . ' Punktdarstellung

‘H**--,_‘_‘,::-’ -_:::‘::/— Grolie
Mobilgeraten I PX
::)::*«.‘___ Farbe: .
=3 | .
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www.geogebra.org/calculator
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GeoGebra ist eine sich standig in Entwicklung befindliche Software: Das garantiert einerseits neue Grafik und
Funktionen, andererseits existieren unterschiedliche Versionen von GeoGebra als Programme und Apps.
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GeoGebra Rechner
Suite ist der Nachfolger
von GeoGebra Classic
im aktuellen Design.

Der Funktionsumfang ist
allerdings (noch)
eingeschrankt:

Keine echte
Verzahnung von 2D und
3D, sondern ein
Nebeneinander der
entsprechenden Apps

' Intensitat einer Punktlichtquelle

&

c o

GeaGebra Rechner Suite

X ar

# geogebra.org

Zahl
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4. 3DRechner ~

< i ANMELDEN

Grundeinstellungen  xAchse yAchse zAchse X
Koordinatengitter  Projektion ¢
Dimensionen &
x Min:  -32.9371 x Max: 72.17706
‘ y Min:  -52.76041 y Max: 52.35374
P 1 "
o R zMin:  -23.4784¢ zMax: 40.63877
) i‘.l-::;
"‘;‘.._.' ' ’.;' Achsen
w;*‘q
ot - [J Achsen anzeigen
(J Vertikale y-Achse
Beschriftungsstil: (J Serifen-Schrift () Fett

O Kursiv
Farbige Achsen
e Navigationsleiste fur Konstruktionsschritte

(J  Anzeigen
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www.geogebra.org/download

= GeQGebrO Q, Unterrichtsmaterialien suchen

Startseite

f
E Newsfeed
=]

2

Materialien

2 Profil

DOWNLOAD

a»  Personen

& Classroom

>

o Apps herunterladen

DOWNLOAD

2

DOWNLOAD

Uber GeoGebra

Kontakt: office@geogebra.org

Nutzungsbedingungen - Privatsphare —

Lizenz

@ Sprache: Deutsch O

O v @ o

DOWNLOAD

© 2021 GeoGebra

07.10.2021

Rechner Suite Grafikrechner
Erkunde Funktionen, l6se Gleichungen, konstruiere N Zeichne Funktionen, untersuche Gleichungen und

Figuren, erstelle 3D Objekte. Daten mit unserem Grafikrechner

,Offline” Versionen: Speichern
Im GeoGebra-Profil sobald

START

§ eine Internetverbindung da ist jeSeys

d E t | b Konstruiere Kreise, Winkel und Abbildungen mit
0 er Xpor a S o gg unserem Geometrie Werkzeug

START DOWNLOAD START
GeoGebra Classic 6 CAS Rechner
App Paket mit Geometrie, Tabellen, x: Lose Gleichungen, erweitere und faktorisiere, finde
Wahrscheinlichkeitsrechner und CAS! Ableitungen und Integrale.

START DOWNLOAD START

GeoGebra Classic 5 .
App Paket mit Geometrie, Tabellen, VO I Ive rSIOn ZU m

Wahrscheinlichkeitsrechner und CAS!

Installieren:
Speichern als .ggb
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— GeQGebrO Q,  Unterrichtsmaterialien suchen ‘ %
P Nach Themen oder Autoren suchen
b Himgfi GeoGebra Mathe Apps

B Materialien Hol dir unsere kostenlosen online Mathe Apps fiir

. llcn, Geometrie, 3D und mehr!
e igenes GeoGebra-Profil
UNTERRICHTSMATERIALIEN
o> Personen

el Classroom

[0 Apps herunterladen

Leistungsstarke Mathe Apps Bereit fur Prifungen Weitere tolle Apps
Rechner Suite 3 D Ve rS|On Grafikrechner Notizen
3D Rechner |m Browser Taschenrechner VOllverS|On App Store
Uber GeoGebra . E
CAS Rechner GeoGebra Classic Google Pla
Kontakt: office@geogebra.org Im Browser J i
Nutzungsbedingungen — Privatsphare — Geometrie Prifungsmodus Apps herunterladen

Lizenz

@ Sprache: Deutsch

O v 0O o
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GeoGebra Modelle im eigenen Profil und in der Suche werden standardmalig als ,dynamische Aktivitat"
gedffnet. In dieser Ansicht sind Interaktionen mit dem Modell aber keine grundlegende Bearbeitung mdaglich.

Intensitat einer Punktlichtquelle X -

C 0 @ geogebra.org

GeaGebra EINHEIT ERSTELLEN

= Bei dynamischen Intensitat einer Punktlichtquelle

Aktivitaten sind folgende

Autor: Albert Teichrew

. . Zahl
Funktionen in der Regel *
- . a=5
deaktiviert: ® | — 1 G
— Werkzeugleiste h=15
.. 5 —@ .50
— Menu zum o
Speichern 10 —@—— 50 G

— Einstellungen zum
Bearbeiten
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GeoGebra Einheit

AR-Workshop 1: Demonstration dynamischer Modelle

Tritt der Einheit mit www.geogebra.org/classroom/umhvdvwr ||_:| bei

oder gib den Code hier ein www.geogebra.org/classroom

UMHV DVWR
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